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	APSTIPRINU:

Valmieras pilsētas pašvaldības                                               Valmieras Izglītības pārvaldes vadītāja

                               Inga Zariņa-Bojāre                                                       

Valmierā, 2010.gada 4.novembrī
	 ada ___.novembrī 


Vides izziņas spēļu konkurss „Iepazīsti vidi!”

NOLIKUMS 

MĒRĶIS

1. Sekmēt skolu jauniešos izpratnes rašanos par Baltijas jūru un tās problēmām.

2. Popularizēt vides izglītību skolēnu vidū.

3. Sekmēt skolēnu izpratni par vidi un tās problēmām, aktivizēt un paplašināt vides izglītības darbu izglītības iestādēs.

ORGANIZATORI

1. Valmieras Izglītības pārvalde, Kocēnu novada Izglītības pārvalde sadarbībā ar Valmieras pilsētas, Beverīnas, Burtnieku, Kocēnu, Mazsalacas, Naukšēnu un Rūjienas novadu (starpnovadu) izglītības iestādēm.
2. IZM Valsts izglītības satura centrs (VISC) sadarbībā ar pašvaldībām, pašvaldību izglītības pārvaldēm un izglītības iestādēm, vides nevalstiskajām organizācijām, AS Tallink Grupp.

DALĪBNIEKI

Valmieras pilsētas un starpnovadu vispārējās un interešu izglītības iestāžu audzēkņu komandas, katrā komandā 2-5 dalībnieki.

NORISE

Piedaloties konkursā, dalībnieki rada paši savas izziņas spēles. Tas var būt individuāls vai grupas darbs (vienu darbu var veikt ne vairāk kā 5 dalībnieki). Spēles var būt dažādas pēc formas – lomu spēles, galda spēles, imitācijas spēles, datorspēles, kustību spēles u.c., tomēr tām jābūt ar izziņas elementiem – dalībnieks, to spēlējot, uzzina kaut ko jaunu par vidi. 2011.gada spēļu tēma ir Baltijas jūra. 
Vides spēļu konkurss tiek organizēts divās kārtās: 

I kārta- 2011.gada 22. februāris plkst. 13.00, Valmieras Pārgaujas pamatskolā
II kārta- notiek divos posmos: 
*2011.gada marts-aprīlis: spēļu aprakstu izvērtēšana. Labāko spēļu izvirzīšana dalībai valsts konkursā.
*29. aprīlī, Rīgā- spēļu demonstrējumi, izvērtēšana, labāko spēļu apbalvošana.
VĒRTĒŠANA UN APBALVOŠANA

I kārtas dalībniekus vērtē Valmieras Izglītības pārvalde, Kocēnu novada Izglītības pārvaldes izvēlēta žūrija. 
II kārtas dalībniekus vērtē VISC apstiprināta žūrija. Uzvarētājus apbalvo ar VISC diplomiem un balvām. Visi 2.kārtas dalībnieki saņem VISC pateicības. AS Tallink Grupp piešķir speciālbalvas labāko un oriģinālāko spēļu autoriem, kā arī jaunākajiem konkursa dalībniekiem. Katra komanda sagatavo un pasniedz savu simpātiju balvu.

Spēļu vērtēšanas kritēriji:

- idejas oriģinalitāte un novitāte,

- vides izglītības saturs, 

- izziņas vērtība, 

- spēles atraktivitāte. 

PIETEIKŠANĀS

Pieteikuma anketu (pielikums Nr1) iesūtīt Valmieras Izglītības pārvaldē speciālistei izglītības jautājumos Lolitai Vanagai pa e-pastu:lolita.vanaga@valmiera.lv līdz 2011.gada 15. februārim.
FINANSĒJUMS

I kārtas konkursa norisi nodrošina Valmieras pilsētas, starpnovadu izglītības iestādes un Valmieras pilsētas un Kocēnu novada Izglītības pārvaldes piešķirtā budžeta ietvaros.

No valsts budžeta finansē konkursa II kārtas organizēšanai nepieciešamo telpu un aprīkojuma īri un materiālus, ekspertu un žūrijas komisijas darbu, daļēji nodrošina balvu fondu. 

Dalībnieku piedalīšanos II kārtas pasākumos finansē pašvaldība vai iestāde, kuru dalībnieki pārstāv. Spēļu izveidi finansē paši veidotāji, piesaistot pašvaldību un sponsoru līdzekļus. 

JURIDISKIE JAUTĀJUMI
Vides izziņas spēļu veidotājiem jāievēro LR Autortiesību likums. Visi iesniegtie darbi ir VISC īpašums. VISC ir tiesības uzlabot, rediģēt, paplašināt, izmainīt un reproducēt materiālu Internetā, CD-ROM vai citos medijos izglītības nolūkos, sākot no iesniegšanas datuma.
PROJEKTA VADĪTĀJS

VISC Interešu izglītības un tālākizglītības departamenta Interešu izglītības un audzināšanas darba nodaļas pārvaldes vecākā referente Inese Liepiņa, tālr.67350814, fakss 67226535, e-pasts inese.liepina@visc.gov.lv. 

Valmieras Izglītības pārvaldes 
speciāliste izglītības jautājumos
                                                         Lolita Vanaga

64207137; 29412438
lolita.vanaga@valmiera.lv
Pielikums Nr.1.
Vides izziņas spēļu konkurss “Iepazīsti vidi!”

Pieteikums konkursa 1.kārtai

Iesūtīt līdz 2011.gada 15. februārim  lolita.vanaga@valmiera.lv
Iestāde
___________________________________________________________________________

1. Konkursa 1.kārtai izvirzītā spēle 

Spēles nosaukums_____________________________________________________________
Spēles autori (vārds, uzvārds)____________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
Skolēnu vecums (klase)_______________

Skolotājs konsultants___________________________________________________________
tālr.____________________e-pasta adrese ________________________________________

Spēles demonstrēšanai  nepieciešamie materiāli, vieta, aprīkojums_______________________
____________________________________________________________________________
2. Sīkāks spēles norises un noteikumu apraksts:
spēlētāju skaits;
spēlei nepieciešamais laiks;
spēles noteikumi;
jautājumi, atbildes, attēli, lomu kartītes u.c. spēlei nepieciešamie materiāli (jautājumu/atbilžu tekstus var iesniegt teksta veidā, pievienojot oriģinālās kartītes skanētu vai fotografētu attēlu paraugam);
izmantotā literatūra (norādiet arī izmantoto attēlu resursus un autorus).
